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1. АН АЛ И З П АРАМ ЕТРОВ П РО Ц ЕССА ВИ ДЕО ОЦ И Ф РО ВКИ , 

ВЛИЯЮ Щ ИХ НА ТО ЧН О СТЬ П О С ТРО ЕН И Я  ТРЕХМ ЕРНЫ Х  

ЦИФРОВЫ Х М ОДЕЛЕЙ.

В соответствие с первым этапом работы были проведены исследования 

параметров процесса видеооцифровки поверхностей нерегулярных объектов, 

оказывающих влияние на точность построения их трехмерных цифровых мо­

делей. Установлено, что результирующая погрешность видеооцифровки обу­

словлена факторами видеосъемки, обработки изображений и математической 

обработки результатов видеосъемки.

Вследствие использования для оцифровки стандартных видеокамеры и 

проектора, на этапе видеосъемки имеют место погрешности определения пара­

метров внутреннего и внешнего ориентирования. Для видеокамеры: погреш­

ность расстояния от объекта до главной точки объектива камеры; погрешность 

угла наклона камеры; погрешность угла линии направления съемки; погреш­

ность фокусного расстояния камеры; погрешность углового ориентирования 

видеоизображений. Для проектора: погрешность расстояния от объекта до про­

ектора; погрешность фокусного расстояния проектора; погрешность определе­

ния параметров слайда; погрешность диаметра объектива проектора; погреш­

ность определения удаления крайней линии сетки слайда от гл. оптической оси 

проектора.

На этапе векторизации снимков, на которых отображаются проекции то­

чек поверхности, освещенных с помощью специального слайда, могут возни­

кать погрешности определения скелетизированных компонент изображения; 

погрешность измерения координат точек изображения объекта в системе коор­

динат изображения. Точность цифровых моделей зависит также от дискреты 

векторизации.

Математическая обработка заключается в преобразовании двумерных ко­

ординат проекций точек оцифрованной поверхности в трехмерные и после­

дующем формировании цифровой трехмерной непрерывной модели поверхно-
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