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Я понимаю дизайн как общественную 
функцию. Мне кажется, он всецело 
отражает тенденции общественной 
эволюции, является одним из ее путей. 

                                                                                                   Дмитрий Азрикан 
 
 

ВВЕДЕНИЕ 

 
Данные методические указания являются значимым материалом по 

истории дизайна, предшествующим курсу «Теория и методология дизайна», 
которые совместно составляют базовую основу для прохождения курса 
дисциплины «Проектирование». Согласно образовательному стандарту, 
требующему усиленного внимания к базовой стадии формирования 
профессиональных качеств студентов-дизайнеров, методические указания 
призваны сконцентрировать внимание на ключевых моментах истории генезиса 
дизайна и поступательно развить потребности и склонность студентов к 
исследовательской самостоятельной работе по изучению исторических 
аспектов дизайн-творчества. 

В соответствии с учебным планом и программой курса дисциплины 
методические указания включают около десяти практических заданий, 
тематика которых охватывает периоды: зарождение дизайн-отношений, 
становление и развитие от древних цивилизаций до современного развитого 
общества потребления. 

По мнению автора, данное издание не что иное, как «мост», связывающий 
возможность не только ознакомиться, но и проникнуть в глубь истории 
профессии, познать основы теории и практики дизайна, узнать имена 
конкретных творцов и личностей, тем самым развить профессиональную 
эрудицию. 

Учебное издание содержит краткий иллюстрированный справочник к 
истории мирового дизайна. 

История дизайна является одной из базовых основ в процессе подготовки 
дизайнеров. Эта дисциплина органично связана с основной профилирующей 
дисциплиной «Дизайн-проектирование» и сама по себе играет важнейшую 
роль, так как дает возможность молодому дизайнеру «заглянуть» историю 
дизайна и отследить последовательность эволюционных процессов, 
произошедших и происходящих в системе потребления дизайна вещей и услуг. 

Профессиональная невежественность недопустима в процессе 
самообразования молодого дизайнера. Для того, чтобы понимать суть явлений, 
происходящих в дизайне в третьем тысячелетии, необходимо знание о том, что 
происходило ранее, что явилось предпосылкой для становления дизайна и 
развития всех его проявлений впоследствии. 
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В этом смысле курс «История дизайна», как один их первых 
основополагающих курсов обучения, призван дать представление студентам о 
связи дизайна с технологией, экономикой, культурой, экологией и 
потребителем, представляющим общество. Курс знакомит молодых дизайнеров 
с историей происхождения вещи и смыслом, вложенным в них, в соответствии 
с определенными этапами эволюционного процесса. Базовые знания, 
приобретенные на ранней стадии обучения, в дальнейшем будут использованы 
в изучении курса «Теоретические основы дизайн-проектирования», что создаст 
базовую основу для понимания учебных практических задач по курсу 
дисциплины «Дизайн-проектирование». 
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1 АКТУАЛЬНОСТЬ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Дисциплина «История дизайна» относиться к модулю «История и теория 

дизайна», является одной из профессиональных дисциплин при подготовке ди-
зайнеров специальности 1-19 01 01 «Дизайн».  

Дисциплина предполагает, ознакомление студентов с историей появления 
и теорией дизайна, причинах возникновения, становления и развития дизайна 
как вида проектной деятельности, с данными наиболее объективно информи-
рующими об исторических вехах и фактах мирового предметного творчества и 
этапах дизайна, как явления, базирующегося на культурных отношениях обще-
ства, отвечающего уровню его социально-экономического развития, технологи-
ческим возможностям промышленного производства на основе достижений 
технического прогресса, а также проектных концепциях, дизайн-иконах, персо-
нах, стилях, моде, парадигмах дизайна. 

Изучение дисциплины способствует обстоятельному представлению сту-
дентов об истоках профессиональной деятельности, информированию об эво-
люции деятельности дизайнеров смежных специальностей, правильному пони-
манию сложившихся исторических парадигм дизайна с целью использования 
приобретенных знаний в процессах решения прикладных задач. Дисциплина 
дает студентам всестороннее представление об истории дизайн-деятельности и 
является одной из базовой для изучения основной специальной дисциплины – 
дизайн-проектирование.  

Формирование знаний об историческом процессе возникновения и ста-
новления на мировом пространстве дизайнерской деятельности как основе 
профессиональной культуры дизайнера, акцентировать внимание будущих спе-
циалистов на исторических фактах и событиях, ярко отражающих этапы эво-
люции предметного мира на основе культурного развития социальных отноше-
ний в обществе, роста товарного производства и профессиональной деятельно-
сти. 
 

2 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ 

 
Профессиональное мировоззрение студента складывается из множества 

факторов, однако, если брать во внимание специфику профессиональной 
подготовки, то очевидно, что без знаний об исторически сложившейся практике 
дизайна и основах его теории невозможно представить себе и будущее дизайна. 
Молодой дизайнер должен «впитывать» в себя всю доступную информацию, 
изучая, исследовать все тонкости и перипетии происходящих процессов, 
ориентироваться в исторически сложившейся ситуации вокруг дизайна и 
фактически разбираться в проблемах дизайна сегодня. Информация об истории 
дизайна изобилует примерами авторского и анонимного дизайна, 
теоретическими подходами и концепциями, сведениями о стилеобразующих 
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направлениях исторических эпох, о личностях, чья судьба была неразрывна с 
дизайном на разных этапах генезиса. Исследования и анализ этих исторических 
аспектов положены в основу цикла практических занятий и заданий. 

Цели практических занятий: 
− изучение аспектов истории дизайна; 
− исследование и анализ ключевых эпизодов, фактов и этапов 

исторических событий; 
− анализ художественно-промышленной практики дизайна; 
− изучение проблем художественно-промышленного регионального и 

зарубежного образования; 
− создание реальных условий выявления у студентов способностей 

оценочного анализа и аналитических действий в контексте изучаемой 
дисциплины. 

Задачи практических занятий: 
− формирование профессионального уровня компетентности молодого 

дизайнера в области исследований исторических аспектов и фактов; 
− приобретение навыков профессионального подхода к анализу 

исторической ситуации и его использование в ориентированном подходе к 
изучению темы; 

− освоение примеров изучения и сопоставления исторических фактов, 
дизайн-икон, паттернов; 

− освоение приемов системного анализа сущностного значения вещи 
или явления определенных исторических эпох и этапов; 

− приобретение опыта последовательного аналитического исследования 
исторических, культурных, национальных традиций практики дизайна; 

− приобретение опыта исторического сравнительного анализа; 
− изучение профессионального опыта международного авторского и 

анонимного дизайна. 
 
 

2.1 Состав практических заданий 
  
 

Состав сформирован на основе плана учебной программы по темам, 
представляющим наибольший интерес, с точки зрения значимости изучаемых и 
исследуемых исторических аспектов. Следует учесть, что процесс 
исследования и анализа той или иной ситуации в контексте истории дизайна 
предполагает не только формальный сбор соответствующего материала, но и 
проявление у студентов качества аналитика, способного профессионально 
охарактеризовать и дать оценку исследуемой теме и историческим фактам, что 
выражается текстом в комментариях и выводах. Для выполнения студентом 
полноценной работы от руководителя требуются действия, стимулирующие и 
оптимизирующие его работу. Требуется правильно представить методическую 
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задачу, обозначить вектор поиска информации, границы изучения и 
исследования, проводить контроль выполнения работы, отслеживать 
положительные моменты и оценивать результаты. 

Для подготовки к проведению практических заданий предусматривается 
использование времени, формально отведенного на самостоятельную работу 
студентов. 

Темы практических занятий распределены по видам, времени 
проведения, направлениям специальности, задачам, формам проведения и 
отчетности. 

В состав практических заданий в соответствии с учебной программой 
включены темы: 

− исследование эволюционных процессов истории, этапов, событий и 
фактов послевоенного времени; 

− исследование и анализ теоретических и практических аспектов 
истории региональной дизайн-деятельности; 

− анализ и оценка современных эволюционных процессов новейшей 
истории дизайна; 

− оценка новых стилеобразующих тенденций и дизайн-прогноз 
будущего. 
 
 

2.2 Методические указания по выполнению практических заданий 
 
 
 Каждое из практических заданий предусматривает определенный 

характер аналитических действий по предложенным темам. Тематика 
охватывает исторические этапы становления и развития дизайна с 
послевоенного времени прошлого века до нынешнего времени. Практические 
задания ставят своей целью обзорный повтор пройденного материала за                    
II семестр, а практические занятия – проведение семинаров и представление 
медиа-презентаций по результатам отчетных материалов. Для выполнения 
заданий каждому из студентов потребуется не только найти необходимую 
информацию, но изучив и проанализировав ее, представить полноценные 
выводы по представленной теме презентации, указав источники информации. 
Всего надо представить в течение весеннего семестра 2–3 медиа-презентации в 
программе Pover Point и краткий иллюстрированный отчет до 5 страниц. 

Состав отчетных материалов и объем презентаций регламентируются 
индивидуально методическими указаниями преподавателя. 
 
 

2.3 Блок основных тем практических заданий 
 
 

1. Радикальный дизайн. Движение «Антидизайн». Утопии и реальность. 
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2. Советский дизайн 1950–1960 гг. Экспериментальный   дизайн транс-
порта. Мебель и жилище.  

3. «Новый дизайн» 80-х гг. Характерные черты. 80-е в Швеции и север-
ных странах. Теоретический взгляд на постмодернизм. 

4. Проектная практика в мире после «нового дизайна». 
 
 

2.3.1    Примерные темы для отчетов и медиапрезентаций, оценки ди-
зайна современных направлений и изучения тенденций 
 
 

1. Становление промышленного дизайна. 
2. Пионеры дизайна. 
3. Дизайн в послевоенные годы. 
4. Мировой дизайн во второй половине ХХ века. 
5. Дизайн 70–80-х в Скандинавии и Швеции. 
6. Феномен японского дизайна. 
7. Дизайн-образование в постсоветском пространстве. 
8. Советский дизайн  в послевоенный период. 
9. Дизайн-образование и национальные школы дизайна. 
10.  Слияние национальных дизайнов. Интернациональный дизайн. 
11.  Сравнительный анализ дизайнерских школ в странах Западной Евро-

пы,  США и Японии. Традиции и новаторство. 
12.  Проблемы дизайна в СССР: ориентация на обеспечение качества  

продукции в условиях замкнутого рынка. 
13.  Роль экологии и культурологических факторов в дизайне XXI века. 
14.  Дизайн как средство соединения межкультурных коммуникаций и  

предметного пространства. 
15.  Проблемы свободы творчества в дизайне в эпоху постмодернизма. 
16.  Кинетическое искусство в дизайне. 
17.  Скандинавский функционализм. Эстетика для дома.  
18.  Мечты и реальность советского дизайна. 
19.  Машиностроительный дизайн России и Беларуси. 
20.  Школы белорусского дизайна. Уровень подготовки. 
21.  Современная упаковка продовольственных товаров. 
22.  Шведский дизайн на стыке веков. 
23.  Персоналии дизайна Беларуси.    
24.  Цифровой дизайн. 3D-принт.  
25.  Параметрический дизайн. 
26.  Звуковой дизайн. 
27.  Эволюция требований к проектированию сайтов продуктовых 

магазинов. 
28.  Виртуальные экскурсии в музеях мира.  
29.  Цвет как средство формирования предметно-пространственной среды 
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анимированных видеороликов. 
30.  Элементы фирменного стиля и особенности стилизации героев 

мультипликационных фильмов. 
31.  Специфика и особенности тенденций формирования среды 

виртуальной реальности. 
32.  Архитектура как источник новых идей в формировании интерфейса 

компьютерных игр. 
 
Цели задания: 
− исследование и оценка приоритетных направлений промышленного 

дизайна; 
− анализ отличий национальных школ дизайна; 
− анализ национальных форм организации дизайн-деятельности; 
− анализ и оценка ситуации перехода национальных дизайнов в ранг 

интернационального; 
− исследования и оценка взаимовлияния искусства и дизайна на 

современном этапе; 
− изучение роли виртуального дизайна в условиях современных 

тенденций формирования среды. 
 
 

2.3.2 Примеры оформления медиапрезентаций для направлений   
специальности 

 
 

Направление специальности 
1. Дизайн (коммуникативный) 
2. Дизайн (виртуальной среды 

(медиапрезентация в программе Pover Point. Рис. 1–13) 
 

(Примечание. Смежные специальности имеют общее отношения к 
информационной среде, чем объясняется сходная тематика медиапрезентаций. 
Дополнительную информацию студенты представляют в более подробных 
текстовых отчетах и озвучивают её при выступлении. Приветствуется 
использование видеоряда. Отведенное время на выступление обучающегося до 
10 минут). 
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Пример 1 
 
 

 

 
 

Рисунок 1 – Информация о биографии Юста Шмидта 
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Рисунок 2 – Информация о вкладе дизайнера  
в школу Баухаус 
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Рисунок 3 – Информация о таланте Шмидта 
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Рисунок 4 – Информация о разработке шрифтов и сходстве стиля работы 
Шмидта с Байером 
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Рисунок 5 – Информация о судьбе Шмидта 
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  Пример 2 
PAUL RAND 
1914–1996 

Графический дизайнер 
ПОЛ РЭНД 

 

 
                              

Ранние годы и влияние модернизма 
 

 
 

Рисунок 6 – Информация о биографии Пола Рэнда 
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 А)  

Корпоративная айдентика 

 
                      
    Б) 
 
 

Рисунок 7 – Информация о первой известности Пола Рэнда (А) и  
о сотрудничестве с большими компаниями (Б) 
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Рисунок 8 – Информация о сотрудничестве Пола Рэнда  
и компании IBM. Разработанный Рэндом новый логотип фирмы 
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    Пример 3 
 

 
 
   

 
 

Рисунок 9 – Заголовок и информация о самобытности японского  
графического дизайна и его особенностях 
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Рисунок 10 – Информация о творчестве известных плакатистов Японии 
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ОБЩИЕ ЧЕРТЫ ЯПОНСКОГО ДИЗАЙНА 

 

 
 

1. Использование ярких цветов 
 

 
 

2. Смешение языков 
 

 

Рисунок 11 – Информация об общих чертах японского плаката (1, 2) 
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3. Сложная типографика 
 

 
 

4. Мазки 
 

 
 

5. Цветочный принт 
 

Рисунок 12 – Информация об общих чертах японского плаката (3–5) 
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6. Милые персонажи 
 

 
 

7. Переизбыток информации 
 
 

Рисунок 13 – Информация об общих чертах японского плаката (6, 7) 
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3. Направление специальности 
Дизайн (предметно-пространственной среды) 

(медиапрезентация в программе Pover Point. Рис. 14–29) 
 

 Пример 4 
 

 

 
 

Рисунок 14 – Информация об авторском кредо Мартина Уоллера 
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  Рисунок 15 – Информация о реализованных проектах дизайнера 
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Рисунок 16 – Информация о Роне Ароде, входящем 
в топ-10 известных дизайнеров мира  
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      Рисунок 17 – Информация о знаковых проектах дизайнера 
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           Рисунок 18 – Информация о Фрэнке Гери и его таланте   
деконструктивиста 
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Рисунок 19 – Информация о наиболее значимых проектах Ф. Гери 
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Рисунок 20 – Информация о шедеврах иррациональной архитектуры 
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Рисунок 21 – Информация о профессиональных чертах  Захи Хадид 
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Рисунок 22 – Информация о лучших объектах цифровой архитектуры  
яркой представительницы деконструктивизма Захи Хадид 
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Рисунок 23 – Информация о родоначальнике хай-тека 
Нормане Фостере 
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Рисунок 24 – Информация о лучшем примере архитектурного ансамбля 
в исполнении Фускаса 
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Рисунок 25 – Информация об уникальности архитектурного дизайна 
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Рисунок 26 – Информация о гении кинетического био-тека 
и оценке его достижений в сфере архитектуры 
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Рисунок 27 – Информация об архитектонике в ярко выраженной форме 
в исполнении Калатравы 
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Рисунок 28 – Информация об эклектическом дизайне Оки Сато 
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Рисунок 29 – Информация о выставочном подходе в решении 
пространственной среды интерьера 
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Вывод: нетривиальный характер и яркая форма представления медиа-
презентации должна быть максимально разнообразной визуально и 
информационно значимой, при этом быть эксклюзивной, отражающей наиболее 
интересные факты по существу рассматриваемой темы. Культура и 
своевременность представления материала является первостепенной задачей 
студента, о качестве выполнения которой студенты должны помнить постоянно 
и руководствоваться этим на протяжении всего II семестра, готовясь к 
практическим и семинарским занятиям, проявляя при этом должную 
заинтересованность в результатах и оценке их практической работы за 
весенний семестр учебного года. 
 
 

2.4 Блок основных тем семинарских занятий 
 
 

1. Система ВНИИТЭ и СХКБ в СССР. 
2. Дизайн Беларуси с конца 90-х до нашего времени. 
3. Тенденции дизайна XXI века. Современное понятие дизайна как вида 

деятельности. Дизайн-образование. Развитие индустрии дизайна на современ-
ном этапе. 

4. Дизайн и инновации. Стили и стилевые направления в искусстве и ди-
зайне XX в. Современные формы опосредованных объектов. 
  
 

2.4.1 Темы для подготовки к выступлению на семинарах 
 
 

1. Система ВНИИТЭ. 
2. Современные формы организации дизайн-деятельности. 
3. Выдающиеся дизайнеры современности. 
4. Современный дизайн Беларуси. 
5. Современное дизайн-образование. 
6. Дизайн и инновации. 
7. Автодизайн – критерий уровня индустриального дизайна. 
8. Дизайн будущего. Новые стилеобразования. 
9. Архитектурный дизайн. 
10. Современное искусство и дизайн. 
11. Дизайн и информационные технологии. 
12. Проблемы современного этапа развития дизайна. 

 
Цели задания: 
− изучение и анализ тенденций стилеобразования; 
− оценка и прогноз слияния дизайна и архитектуры; 
− оценка и анализ преобразования процессов в дизайне на основе 
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информационных технологий; 
− исследование и оценка понятия «маргинальный дизайн»; 
− дизайн-прогноз перспективы развития дизайнов; 
− анализ и оценка деятельности белорусских дизайнеров; 
− анализ и оценка дизайн-деятельности на постсоветском пространстве. 
 
 
2.4.2 Вопросы для самостоятельной подготовки к семинарским        

занятиям по курсу лекций II семестра 
 

 
1. Витебская школа – эпохальное художественное явление в 

отечественной и зарубежной культуре. 
2. Графический дизайн в Советской России в 1920–1930-е гг. 
3. Проблема реконструкции быта в Советской России в 1920–1930-е гг. 

Оборудование жилища. Функционализм и супрематизм в мебели. 
4. Русский конструктивизм и его влияние на культурную революцию. 
5. Сравнительный анализ дизайнерских школ в странах Западной 

Европы, США и Японии. Традиции и новаторство. 
6. Проблемы дизайна в СССР: ориентация на обеспечение качества 

продукции в условиях замкнутого рынка. 
7. Роль дизайна в обеспечении коммерческого успеха продукции в 

условиях общества потребления. 
8. «Интернациональный» стиль. Архитектура и дизайн Ле Корбюзье, 

мисс Ван дер Роэ, Салливен. 
9.   Пионеры советского дизайна. 
10.   Роль экологии и культурологических факторов в дизайне XXI века. 
11.   Школы и направления в современном отечественном и зарубежном 

дизайне. 
12.   Структура и деятельность ВНИИТЭ. Особенности развития дизайна 

в СССР в 1996–1980-е гг. 
13.   Дизайн как средство соединения межкультурных коммуникаций и 

предметного пространства. 
14.   Проблемы свободы творчества в дизайне. 
15.   Эстетические проблемы формирования предметно-пространственной 

среды в настоящее время. 
16.   Дизайн и искусство в XXI столетии. 
17.   Дизайн в системе современной культуры. 
18.   Скандинавский функционализм. Эстетика для дома. Традиционные и    

новые материалы. 
19.   Дизайн США. 1950-е годы: «золотой век» дизайна. 
20.   Дизайн Великобритании. От поп-арта до «нового» дизайна. 
21.   Функциональный дизайн Германии. Системный подход и 

человеческий фактор. 
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22.   Филипп Старк и его философия дизайна. 
23.   Карим Рашид: игры в дизайн. 
24.   Дизайн Италии как национальный вид спорта. Две стратегии 

проектирования. 
25.   Проектная культура дизайна Японии. Традиции. Актуальность. 

Стиль. 
26.   Мечты и реальность советского дизайна. 
27.   Машиностроительный дизайн Беларуси. 
28.   Школы белорусского дизайна. Направления профессиональной 

деятельности. 
29.   История манги и аниме, их влияние на современный дизайн. 
30.   Диснейленд – самый яркий пример фирменного стиля. 
31.   Особенности и характеристики социальной и коммерческой 

рекламы. 
32.   Композиционное формирование страниц сайтов интернет-магазинов. 
33.   Раймонд Лоуи – пионер коммерческого дизайна. 
34.   История появления и создания фирменного стиля. 
35.   Тенденции развития современной упаковки. 
36.   История дизайна японской упаковки. 
37.   Дизайн Великобритании и США от поп-дизайна до «нового» 

дизайна. 
38.   Скандинавский дизайн на стыке веков.  
39.   Персоналии дизайна Беларуси.    
40.   Инновации дизайна ХХI века. Современный постмодерн.   
41.   Цифровая архитектура Захи Хадид.  
42.   Параметрический дизайн. 
43.   Смена поколений дизайнеров и средств дизайна в XXI веке. 
44.   История успеха Эмилио Пукке. 
45.   Инструменты дизайна звуков на примере видеоигр. 
46.   Архитектура источник идей в интерфейсах компьютерных игр. 
47.   Звуковой дизайн. 
48.   Благоустройство экстерьерного оборудования компьютерных игр. 
49.   Конструктивизм в странах Западной Европы начала XX века. 
50.   Проблемы композиционного формирования и разработки 

спецэффектов для фильмов.  
51.   Система профессионального образования ВХУТЕМАСа. 
52.   Практика художественного проектирования в СССР в 50-х гг. 
53.   Функционализм как единство формы и функции. 

  

 2.5 Организация самостоятельной работы студентов 

 
При изучении дисциплины следует использовать следующие формы 

самостоятельной работы: 
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–  исследования и аналитические действия по изучению рекомендуе-
мых тем и подготовка медиапрезентаций по индивидуальным темам в ауди-
тории во время проведения практических занятий под контролем преподава-
теля в соответствии с расписанием и за пределами вуза; 

–  изучение материала с использованием локальной вузовской сети 
MOODL; 

–  изучение материалов ЭУМК по учебной дисциплине «История ди-
зайна» для специальности 1-19 01 01 «Дизайн»; 

–  подготовка докладов и медиапрезентаций по индивидуальным темам 
к практическим занятиям, том числе с целью их использования на научно-
практических конференциях вуза.  
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Список рекомендуемых к самостоятельному изучению источников 

 
Основная литература (имеется в библиотеке) 

 
1. Ленсу, Я. С.  Экспозиционный дизайн : учеб. пособие /                             

Я. С. Ленсу. – Минск : РИВШ, 2018. – 125 с.  
2. Ленсу, Я. Ю. История дизайна : учеб. пособие / Я. Ю. Ленсу. – 

Минск : РИВШ, 2018. – 323 с.  
3. Малин, А. Г. История дизайна : конспект лекций / А. Г. Малин ; УО 

«ВГТУ». – Витебск, 2016. – 95 с.  
4.     Малин, А. Г. Основы стилеобразования : конспект лекций / А. Г. Ма-

лин. – Витебск, 2017. – 53 с. 
5.     Филл, Ш.  История дизайна / Ш. Филл, П. Филл ; пер. с англ. С. Ба-

вина. – Москва : Колибри, 2014. – 511 с.  
 

Дополнительная литература  (имеется в библиотеке) 
 

1. Британская высшая школа дизайна в Москве. – Москва, 2009. – 242 с. 
2. Британский дизайн : контекст, школы, студии, среда : монография / 

ред.-сост.: М. Кумова, Р. Фролов, А. Филиппова ; пер. Е. Травкина. – Москва : 
Grey Matter, 2014. – 496 с.  

3. Ковешникова, Н. А. Дизайн : история и теория : учеб. пособие /          
Н. А. Ковешникова. – 3-е изд., стер. – Москва : Омега-Л, 2007. – 224 с.  

4. Ковешникова, Н. А. История дизайна : учеб. пособие / Н. А. Ковеш-
никова. – 3-е изд., испр. – Москва : Омега-Л, 2014. – 256 с.  

5. Лаврентьев, А. Н. История дизайна : учеб. пособие / А. Н. Лавренть-
ев. – Москва : Гардарики, 2008. – 303 с.  

6. Ленсу, Я. Ю. О пользе красоты вещей. Из истории белорусского, со-
ветского и мирового дизайна / Я. Ю. Ленсу. – Минск : Беларусь, 2008. – 191 с.  

 
Методические издания, используемые в учебном процессе 

 
1. История дизайна : методические указания к практическим занятиям 

и курсовой работе / УО «ВГТУ» ; сост. А. Г. Малин. – Витебск, 2011. – 24 с.  
2. Электронный учебно-методический комплекс по учебной дисци-

плине «История дизайна» / сост.: А. Г. Малин, Т. И. Маклецова, И. М. Ушкина. 
– Витебск : УО «ВГТУ», 2017.  
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Приложение А 
Краткий иллюстрированный справочник по истории  

мирового дизайна 
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